ASIGNATURA INGENIERIA DE TELEVISION

CODIGO 05857

PRERREQUISITO ELECTRONICA V'Y LAB.
INTENSIDAD HORARIA 4 HORAS/SEMANA

I. OBJETIVO:

Poroporcionar los conceptos fundamentales complaies con analisis de los circuitos tipicos y
analisis mateméticos de las sefiales y procesosapaaasmision y recepcion de imagenes. Proceso
histérico del desarrollo de la TV tanto en blaneegro como en color, utilizando como referencia
el sistema NTSC usado en Colombia. Métodos usatos@s paises, tecnologias actuales y nuevas
tecnologias tanto digitales como analogas. Tram@mga satélite por radiodifusion y por cable.

II. PROGRAMA SINTETICO

1 Conceptos fisiologicos de la vision. Aspectasegales

2 Transmision. Estudios. Redes. Sistemas SECAMLy P

3 Recepcion

4 TV via satélite. TV cable

5 TV digital, TV Alta definicién, Técnicas ModemaSonido multicanal, sistemas "Comband".
Facilidades modernas en receptores de TV

Ill. METODOLOGIA:

Explicacion de los temas en el tablero complementad carteleras siguiendo el orden indicado en
el contenido. Observacion en el laboratorio def@ascompuesta en el osciloscopio, los pulsos de
sincronismo, las sefales de croma, niveles IREQmed de barras y demas caracteristicas. Otro de
los recursos en clase son los tubos de camaraaomara didactica y receptor didactico. Ademas se
demuestra con filtros la composicion de colores.

IV PROGRAMA ANALITICO

1 Conceptos Generales y Fisiolégicos

1.1 Analisis General de un sistema de TV en bleque

1.2 Fisiologia del Ojo Humano

1.3 Formacion de la sefal anéloga a partir deflalsuminosa sefial de video

1.4 Sefal Compuesta, pulsos de sincronismo Meytitarizontal. Ecualizacion.Normas NTSC y
CCIR

1.5 Colorimetria: Principios, leyes, curvas tiiestio, herradura de color, coordenadas, ecuaciones,
colores primarios aditivos y sustractivos

1.6 Principio de luminancia constante. Ecuaciagelsiminancia y crominancia, sefiales I-Q,
Ubicacién cromética vectorial para los cedpisensibilidad del ojo para frecuencias medias,
justificacion de la transmision 1,Q. Codifaeon del color.

1.7 Analisis espectral de la sefial de luminancia.

2 Transmision, Estudios, Redes
2.1 Estructura y Analisis general de un transnpsoa TV en B/N y color a nivel de bloques



2.2 Colorimetria aplicada ala TV

2.3 Caodificadores de color

2.4 Matriz R-Y,B-Y,I-Q

2.5 Filtros

2.6 Modulacion en Cuadratura, Correccion Gama

2.7 Generacion y calculo de la subportadora, plekaje en el tiempo

2.8 Ejemplos

2.9 Obtencion del patron a color EIA

2.10 Sefal compuesta final, sefiales de camara

2.11 Conversion luminica. Compatibilidad, retrocatitplidad

2.12 Tubos de Camara: Fotoemision,fotoconducciob,@8noscopio,Orthicon,Vidicon, Emitron,

Epicon, Saticon, lumbicon, arreglos de dgygcoplamiento de cargas,Sistema de punto

volante

2.12.2 Diagrama de Bloques de una camara B/N

2.12.3 Diagrama de bloques de una camara a cisliens dicroico, matrices

2.12.4 Explicacion general, en base a una camadamm con CCD, a nivel de bloques

2.12.5 Analisis matematico de la sefial compuediter@ion de la ecuacion general en banda base
para el transmisor. Ejemplo para eesmst NTSC-M I-Q (usado en Colombia)

2.13 Transmision de video y sonido

2.13.1 Modulacion Vestigial del video, espectroagial

2.13.2 Bandas para difusion de TV, distribucionedglectro para TV. Sistemas usados en el

mundo.

2.13.3 Esquema y explicacion de un estudio y/acel@ produccion de TV, iluminacion, enlace,
consolas, efectos especiales

2.13.4 Telecine, sefial VIT, sefial VIR

2.13.5 Redes de difusion para TV a nivel naciaegktidores, reemisores, antenas, propagacion,
cubrimiento, areas de recepcion, valores de iiatsninima, redes internacionales, enlace
satelital.

2.14 Conversion de sistemas PAL, SECAM, NTSC

2.15 Andlisis de las generaciones o etapas ersairddo de la difusion para TV. Contornos de
servicio

2.16 Concepto basico del sistema PAL y SECAM (Trasi®n y Recepcion)

3 Recepcion

3.1 Anadlisis en bloque de un receptor a color NN&C

3.2 Antenas para recepcion de TV (VHF y UHF)

3.3 Lineas de transmision, plana y coaxial

3.4 Sistema de distribucion de sefiales de TV (MAJATV, TVcable)

3.5 Ejemplo de calculo de una instalacion MATM rea

3.6 Parametros del receptor: Ruido, Sensibilifgglira de ruido, Grados de imagen
3.7 Sintonizadores; mecanicos, electrénicos (YargEiltros de entrada
3.8 Frecuencia intermedia: Curva de respuestapas.

3.9 Filtros SAW, AGC.

3.10 Demodulacién de video y sonido. AFC.



3.11 Procesamiento de video, requisitos, cankirdmancia, procesamiento de croma,

requisitos,
linea de retardo, demodulacion de cromd,BRY,[,Q,XZ y otros ejes R-G-B

3.12 Circuitos tipicos pasivos y activos (amplifioadiferencial y circuitos integrados).

3.13 Ejemplos para diferentes colores y diferessigraciones

3.14 Filtro COMB

3.15 Oscilador de subportadora de color

3.16 Circuito "Killer". AFPC, desfasadores

3.17 Seccidn horizontal: Circuitos tipicos, AFCcilelores tipicos, amplificador de

salida(trasmisor
y tiristor). Andlisis de la etapa de salibamper, produccion de alto voltaje, formas d#apn
deflexion

3.18 Secciodn vertical: Integrador, Oscilador, Arfigdidor de salida, deflexion, forma de onda
trapezoidal, circuito de proteccion de atbltaje, multiplicadores de alto voltaje, cirogt

para
el " burst".

3.19 Circuitos de convergencia dinamica

3.20 Senfales parabdlicas

3.21 Efectos sobre la imagen

3.22 Circuitos de corrreccion PIN vertical y horitd

3.23 Circuito desmagnetizador

3.24 Dispositivos para presentacion de la imagen

3.25 Pantallas de rayos catodicos, Delta. "In-L{t&)), trinitron. Construccion, caracteristicas,
mascaras, fosforos, etc. Pantallas pla@&nonocromatica, acromatica y color.

3.26 Sistemas de Proyeccion (pantalla Gigante)

3.27 Sistemas en matriz plana

3.28 Patrones para anlisis

4 Television via satélite, TV cable

4.1 Recepcion de TV via satélite

4.1.1 Andlisis de la sefial, potencia trasmitidéR g, potencia recibida

4.1.2 Ganancia de antena, calculos, ejemplos

4.1.3 Propagacion y pérdidas, temperatura de rtedwperatura del sistema de recepcion,

calculos,
analisis del LNA y el LNC

4.1.4 Calculos de Azimuth, distancia y elevacion

4.1.5 Calculo de las pérdidas, de las relacionds CIT y G/T

4.1.6 Efectos varios (guia de onda, desalineamegtotp

4.1.7 Ejemplo completo del calculo para una estagél en banda C y banda K, programa en

basic
para el calculo

4.1.8 Satélites para TV, orbitas, clasificacion RKY). Potencia, areas de cubrimiento (Gréficas de
ejemplo),Localizacion (Carta actualizadasdtélites). Bandas de TRasmision (Cy K).
Distribucion de los canales (transpond&sitilizacion de frecuencia, polarizacion,



modulacién, "dithering". Analisis en blagpude un sistema de recepcion de TV satelital
Caracteristicas de cada componente, teféeccilindricos, esféricos y parabdlicos, antenas
guias de onda, amplificadores de bajpéeatura y ruido, conversion, receptor,
posicionamiento remoto de la antena, alta@on, remodulacién, sistemas multicanal.
Recomendaciones para su seleccion y neomdgdiciones.

4.2 TV cable

4.2.1 Conceptos generales de difusion de TV parigesin

4.2.2 TV cable por cable, por microondas y UHF.

4.2.3 Antenas.

4.2.4 Sistemas de codificacion (criptografia). €dade codificacion.Ejemplos. Sistema usado en
Colombia.

4.2.5 Facilidades, transmisores, requerimientarjicugnto

5 TV digital, TV de alta definicion, Técnicas Moderna, Sonido Multicanal, Sistema

COMBAND

5.1 TV Digital

5.1.1 Procesamiento digital de la transmision neatt modulacion, anchos de banda,

codificacion

5.1.2 Recepcioén Digital

5.1.3 Diagrama en bloques de un receptor digital

5.1.4 Senales digitalizadas de video

5.1.3 Hardward para video digital

5.1.4 Reduccidn de la rata de bits

5.2 TV de alta definicion (HDTV)

5.2.1 Terminologia, Aspectos generales, desarrollos

5.2.2 Sistemas propuestos, sistemas para estudios

5.2.3 Sistemas de canal sencillo (métodos prom)esto

5.2.4 Sistemas de canal doble (métodos propuestos).

5.2.5 Caracteristicas de cada uno de estos sistemas

5.2.6 Diagrama en bloques de un receptor tipica IH&TV, compatibilidad con los sistemas
existentes: Compatible NTSC,B-ISDN, MDB-RIAZENITH, EDTV, ACTV, ADEX,

Super NTSC, HD-NTSC, MIT, VISTA, MUSE, OSC, HEMA, QANTV

5.2.7 Explicacion detallada del sistema MUSE

5.3  Sonido Multicanal

5.3.1 Caracteristicas generales

5.3.2 Caracteristicas generales de cada uno destemas propuestos (EIAJ, EIAJ-USA,
TELESONICS, ZENITH)

5.3.3 Espectros, Modulacion Servicios

5.3.4 Sonido estéreo, subcanales, SPA

5.4 Sistema COMBAND

5.4.1 Caracteristicas, ventajas

5.4.2 Ejemplo de funcionamiento

5.4.3 Técnica de Transmision FDM y TDM



6 Nuevos Desarrollos y Facilidades

6.1 Mdltiple Imagen

6.2 Recepcion de dos canales a la vez

6.3 Indicadores alfanuméricos

6.4 Almacenamiento digital de la imagen (efecspeeiales)
6.5 Teletexto

6.6 TV interactiva

6.7 Control remoto

6.8 Tecnologias actuales en los receptores

Nota: Existe otra version del programa de Ing. del que aqui aparece es la Ultima entregada en
julio de 1990.
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